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LET OP:

De hoek 8 in pool en cilindrische codrdinaten is PRECIES DEZELFDE hoek als
hoek ¢ in bolcodrdinaten. Dus als je hoek 8 weet in pool of cilindrische
coordinaten, dan kun je meteen die waarde overnemen en toeschrijven aan
hoek ¢ in bol co6rdinaten, daar is geen berekening voor nodig!




